Dobré gangy do Saikoro-da 1.8

Dobré gangy do Saikoro-da 1.8..........ceeeuveiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeeiieeeeeeeeeee et 1
DODIE GANGY .ottt ettt et ee ettt 1
Vesnicané pod velenim bojovnikl KObUAO....uuweiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieeieeeeeeeieeieeeeeeveea 1
SAMUIATOVE . .ueiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiieeeeie e eeeiee et eeeeieeeeeiseeeeeieeeeeeereeeeeineneean 4
BOJOVE TNNIST. 0ttt eeee et e e eeee e e eeee e eeeeeeens 7
Ochranka CHIrAMU....uuueiiiiiiiiiiiiiiiiieiee ettt 10
Bilé 1iSKY — POSIOVE INATT..ccueeiieiiiiiiiiiieiiiiieiieeeeeeeeieeeeeee et eeeeeeeeeeeeeeea 13
Evropska SIeChtiCKA VYPIraVa...ooiiiiiieieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeiiieeeeeeeeeeieeeeeee e 17
SUTAZICT ettt ettt e e et et e e e e e e eeitreeeeeeens 22
POSVAINE SPOJENECEVI. c.vvviiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeiie et eeeeeeeiaeeeee 25
Dobré gangy

Vesnic¢ané pod velenim bojovnikii kobudo
Boje na ostrové Saikoro se neblaze dotykaji i vesnicanu z okolnich ostrovu, ti se rozhodli vzit
situaci do vlastnich rukou.

SloZeni gangu:
3-12 osob

Hrdinové:

1 vesnicky stafeSina
0-2 pobocnici

0-2 vesnicti mladici

Pomocnici:
bojovnici kobudo
vesnicané

ZkuSenosti:

vesnicky stafeSina zacina s 20 body zkuSenosti

pobocnici zaCinaji s 8 body zkusSenosti

vesniCti mladici a pomocnici zac¢inaji s 0 body zkuSenosti.

Tabulka dovednosti vesni¢anii pod velenim bojovnikit kobudo:

Bojové  |Strelecké |Silové |Akademické |Rychlostni
stafeSina X X x x x
pobocnici X X x
Vesnicti mladici X x




Vybaveni vesnicanit pod velenim bojovnikii kobudo:

Vybaveni bojovniki kobudo
Zbrané pro boj zblizka

Dyka.....cooovvviiiii 271
BoXer..ooiiiiiiii 3zl.
Sai..... .TzL.
Kama.................oooenn 571
Nunchaka.......................5zL
Padlo....ccccceoevieniinininen. 721
Suruchin......................... 7z1
Bo ...10zl

Prake.eoeeeieiereeieceeeceeie e 51zl
tézky prak.............oeennn 15z1
Brnéni

Lehké brméni................... 7z1
Stite e 521
Hrdinove:

1 StaieSina
60 zlatych na najmuti

M|[WS |BS WI|I |A[Ld
414 1[4 |3[3]1[4]1]8

92
—

velitel, vybavuje se z vybaveni bojovnika kobudo

volani do zbrané€ — pokud gangu umiel po bitvé alespoil jeden model a stafeSina nebyl vyfazen
z boje, mize po bitvé misto hledani vzacnych predméti volat do zbran¢ — slozi test na
moralku a pokud uspéje, ziska zadarmo jednoho vesni¢ana. Tohoto mize vzit jako nového
nebo i pridat do skupiny, ovSem pouze v pripade ze to povoluje hod na veterany a expy musi
doplatit normalné€. Pokud stafeSina zemfe, pfechazi tato schopnost na jeho nastupce.

Posily — az tfi vesni¢ané se nepocitaji do maxima gangu

0-2 Pobocnici
35 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I [A|Ld
414 [3 |3[3]1[3]|1]|7

vybavuji se z vybaveni bojovniki kobudo

0-2 Vesnicti mladici
15 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
412 |2 |3]3]|1 [3]1]6

vybavuji se z vybaveni bojovnikii kobudo




Pomocnici:

Bojovnici kobudo
25 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
413 |3 [3[3]1]3]|1]7

vybavuji se z vybaveni bojovnikd kobudo

Vesnic¢ané
15 zlatych na najmuti

M|WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
412 |2 |3[3]1 [3]1]5

vybavuji se z vybaveni bojovnikii kobudo



Samurajové
Cisar neprihlizi bojium klidné z povzdali svého triunu a vyslal na ostrov oddil elitniho vojska, aby zjednal mir a
poradek v jeho jménu.

SloZeni gangu:
3-12 osob

Hrdinové:

1 daymio

0-3 star$i samurajové

0-1 hatamoto

0-1 ashigaru (nahrazuje star§iho samuraje, tedy pokud je pfitomen, jsou starsi samurajové 0-2)

Pomocnici:
0-4 samurajové
vojaci

ZkuSenosti:

daymio zacina s 20 body zkuSenosti

star§i samurajové zacinaji s 8 body zkuSenosti
hatamoto zacind s 12 body zkuSenosti
ashigaru zacina s 8 body zkuSenosti
pomocnici zacinaji s 0 body zkuSenosti.

Specialni pravidla:

Mistri s katanou — ma-li samuraj katanu nebo no-dachi, je schopen parirovat i sttelecké itoky — proti kazdému
stieleckému utoku ma s katanou ¢i no-dachi 6+ ochranu jesté pied hodem na zrnéni. Pokud se nauci tthyb, nehazi
dvakrat, ale thybovy hod se zlepSuje na 4+. Tato schopnost neplati na pusky a pistole.

Zelezné nervy — viichni samurajové jsou imunni na strach

Plna vyzbroj — vSichni samurajové nemaji omezeni na pocet nesenych zbrani na blizko

Tabulka dovednosti samurajii:

Bojové |[Stielecké |Silové [Akademické |Rychlostni |Specialni
Daymio X X x X x
Star§i samurajové X x X x
Hatamoto X X X X
Ashigaru X X x

Tabulka vybaveni samurajii:

Vybaveni samuraji Vybaveni vojaki
Zbrané¢ pro boj zblizka Zbran¢ pro boj zblizka
Dyka....coiiiiiiiie 271 Dyka....coooiiiiiiiiiii s 271
Wakizashi.......................... .. 5z1 Wakizashi.....................o.... . 5z1
Katana................cceeeevnn 12210 Katana.............coooveviiniieenn. 12zI.
No-dachi.............................. 10z1. No-dachi............................. 10z1.
Naginata........coceeveeeeenenienenenen. 10zl.

Stielné zbrané
Stielné zbrang: TUK oo, 10z1
zadné dlouhy Tuk ...ooovveiieiiicieeeee, 15z1
Brnéni Brnéni
Lehké brnéni..................... 7zl. Lehké brnéni................... 7zl.
Tézké brnéni.................... 20z1 Stit. .o 571
Stit. .o 571 Prilba.............ooooii 5z1
Prilba................cccc.... 5z1




Hrdinoveé:

1 Daymio
65 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W|I|A|Ld
414 |3 |[4]3]|1 [4]1]9

velitel, vybavuje se z vybaveni samuraji

samuraj

kodex busido — daymio nikdy nebude pouzivat zadné stielné zbrané, ani kdyby mu to néjaka
schopnost umoziovala

0-3 Starsi samurajové
35 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
414 |3 |3[3]1[4]1]8

vybavuji se z vybaveni samuraji

samuraj

kodex busido — starS$i samuraj nikdy nebude pouzivat zadné stielné zbran¢, ani kdyby mu to
n¢jaké schopnost umoznovala

0-1 Hatamoto
50 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I |[A|Ld
415 [3 |4[3]1 [4[2]9

vybavuje se z vybaveni samurajli

samuraj

kodex buSido — hatamoto nikdy nebude pouzivat zddné stielné zbrané, ani kdyby mu to n&jaka
schopnost umoznovala

striktni kodex cti — hatamoto nikdy nevyhlasi napadeni do souboje, kde by tim jeho strana
ziskala ptesilu, nebo uz tam dokonce ptesilu ma. Pokud je hatamoto v boji, pak Zadny model
jeho gangu nesmi do tohoto boje napadnout (s vyjimkou zbé€silého modelu ktery nemd jinou
moznost). LeZici modely se pro ucel hatamotova pravidla nepocitaji, jako by byly v souboji.
Tedy pokud je nepratelsky model nad vaSim lezicim, mize ho hatamoto napadnout (a vas
model se musi povinné odplazit). A naopak, pokud je Hatamoto v boji se Ctyimi, ale dva lezi,
nesmi nikdo napadnout ty dva stojici, ale pro lezici si mohou dojit dobijeci ranénych.

0-1 Ashigaru
40 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I |[A|Ld
413 [4 |3[3]1 [4]1]7

Mize nahradit jednoho starS§iho samuraje



vybavuje se z vybaveni vojaki
fetéz veleni — ashigaru je sice zkuSeny a divéryhodny, ale pofad jen vojak, proto nikdy
nemuze velet gangu — nicméné vojaci do tii palcii od néj si mohou ptjcovat jeho moralku

Pomocnici:

0-4 samurajové
30 zlatych na najmuti

W A |Ld
1 [3]1]8

—

M| WS |BS
414 [3 ]3

92}
—

(O8]

vybavuji se z vybaveni samuraji

samuraj

kodex busido — samuraj nikdy nebude pouzivat Zadné stfelné zbrané, ani kdyby mu to néjaka
schopnost umoziovala

Vojaci

25 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I [A|Ld
413 [3 |3[3]1 [3]|1]7

vybavuji se z vybaveni vojaki
fetéz veleni — vojaci se nikdy nemohou stat veliteli gangu, vzdy musi velet néjaky samuraj
podiadni — pokud vojak postoupi na hrdinu, nemuze ziskat ptistup ke specialnim schopnostem

Specidlni schopnosti samurajii:

Bleskova obrana

pokud ma model parirovaci zbrail, mize parirovat tolik utokl kolik jich sdm ma +1 pokud ma
druhou parirovaci zbran (tedy pokud ma 2 katany a 2 utoky, mize parirovat tii nepratelské
utoky).Zasahy na které bylo hozeno 6 se sice parirovat nedaji a zrusi jedno parirovani, zbylé¢ je
ale stdle mozno parirovat (priklad: pokud ma samuraj 2 katany a A2, jeho soupet 5 Utoku a
hodil na zésah 6, 5, 5, 4, 1, pak je moZno dvakrat parirovat). Stejné to funguje 1 v piipad¢, Ze
jsou nékteré nepratelské utoky neparirovatené.

Kruty sek
uspésné zranujici utoky vedené katanou, wakizashi , naginatou nebo no-dachi zptsobuji dvé
zranéni

mistr ¢epele
model miize piehodit vSechny netspésné hody na zasah katanou, naginatou nebo no-dachi v
prvnim kole boje

mistr Stitu
Pokud je model ozbrojen §titem, mize v boji zblizka ptehazovat netispéSné hody na brnéni

Zbrojni tréning
Kritickeé zasahy, které ignoruji brnéni, maji misto toho pouze proraZeni brnéni -1




Bojovi mnisi

Mirumilovni mnisi z ostrova Saikoro by nikdy nedokazali odrazit nebezpeci, které se na jejich
chram vali. Proto na ostrov pricestovali az z kontinentu mnisi znali bojovych umeéni, aby
pomohli svym Saikorskym bratrim.

SloZeni gangu:
3-12 osob

Hrdinové:

1 opat

0-1 mystik

0-3 starsi bratii

Pomocnici:

mnisi

0-1 zapasnik sumo

ZkuSenosti:

Opat zacina s 20 body zkuSenosti

starsi bratfi zacinaji s 8 body zkuSenosti
mystik zacina s 12 body zkuSenosti
pomocnici zacinaji s 0 body zkuSenosti.

Specialni pravidla:
boj beze zbrané — mnisi nikdy nepouZzivaji zadné zbrané, vzdy bojuji vyhradn€ holyma
rukama — coz se pocitad jako by méli dvé ru¢ni zbrané€ bez jakychkoliv postihli

Specialni vybaveni:

Roucha a pasy — mnisi pouzivaji specidlni roucha a pasy, o kterych se tvrdi ze jim dodava;ji
dalsi bojové a obranné schopnosti. Pomocnici a mystik mohou mit jedno roucho a jeden pés,
ostatni hrdinové jedno roucho a dva pasy. Vybér je z nésledujicich:

Zelené roucho (25 zlatych) mnich ma +1T

Modré roucho (15 zlatych) mnich ma 5+ nemodifikovany zachranny hod na vSechny
utoky, s¢itd se s ochrannym amuletem

Cervené roucho (15 zlatych) | mnich ma +2 k pohybu

Cerny pas (15 zlatych) mnich ma +18

Bily pas (15 zlatych) mnich ma +1A

Zluty pas (15 zlatych) mnich mé bleskové reflexy
ZkuSenosti:

Opat zacina s 20 body zkusSenosti

starsi bratfi zacinaji s 8 body zkuSenosti
mystik za¢ina s 12 body zkuSenosti
pomocnici zacinaji s 0 body zkuSenosti.

Tabulka dovednosti bojovych mnichii:

Bojové [Stielecké |Silové |Akademické|Rychlostni |Specialni
Opat X X X X X
Starsi bratii X X x x
Mystik X x X x




Vybaveni bojovych mnichii:

Vybaveni mnichi
Roucha:
Modré roucho........ccccceevvvvevnerennne.. 15z1.
Zelené roucho.............c.......e000 2521
Cervené rouchO. .......uvveee e 15z1.
Pésy:
Cerny pas.........cceeeevencenceenn e 1521
Bily pas...ccccevveiiinninicnenen.. . 1521
ZIUtY PAS.....oocoeeeeeeeiieinenenn 1521,
Hrdinove:

1 Opat

70 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W|I|[A|Ld
414 13 J4]4]1 4|2 ]9

velitel, vybavuje se z vybaveni mnichti

0-1 Mystik
45 zlatych na najmuti

M|WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
413 [2 |3 113]1]8

(O8]

vybavuje se z vybaveni mnichi
magie — mystik je carod¢j a pouziva magii sily ducha

0-3 Starsi bratii
40 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
414 |3 14141 |3]1]8

vybavuji se z vybaveni mnichti

Pomocnici:
Mnisi
25 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I |[A|Ld
413 |3 |3]|3]1|3]1]7

(98]

vybavuji se z vybaveni mnicht



0-1 Zdpasnik sumo
90 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
413 [0 ]4]4[3[2[2]9

vybavuje se z vybaveni mnichd, ale nemtze pouZzivat roucha

zapasnik sumo

uci se pomalu — zépasnik sumo potiebuje na postup dvojnasobek expli nez normalni model (a
jeho expové maximum je tudiz 28)

vrstvy tuku — zapasnik sumo ma 6+ zadchranny hod na brnéni

by¢i napadeni — pokud zapasnik sumo napadd, mize misto vSech svych utokd zautocit pouze
jednou. Pokud tak ucini, mé4 bonus +1 na zasah a v piipad¢, ze se trefi, je nepratelsky model
automaticky sraZzen

pomaly v mySleni — neni-li do Sesti palci od n¢j mniSsky hrdina, pouziva pravidla pro
stupiditu. Pokud se zapasnik sumo stane hrdinou, pak toto pravidlo ztréci.

Specidlni schopnosti mnichii:

Kop nohou
model ziskava utok navic

Ocelové pésti
Model miize parirovat rukama a ziskava proraZeni brnéni -1

Sila vile
Pokud je model vyfazen z boje, miize si hodit test na zadkladni T., pokud hodi, vraci se zpét
srazeny s jednim zivotem. Pokud byl vyfazen v boji, objevi se do jednoho palce vedle boje

podle prani majitele.

Smrtici uder
Pokud model hodi 6 na zasah a nasledn¢ k tomuto utoku alesponl 5 na zranéni, je nepfitel,

pokud nehodi brnéni, automaticky vytazen

bijec
model mize prehodit vSechny hody na zdsah v prvnim kole boje

Zelezna kuZe
model ma pro ucely stielby +1T (prosté nezlomny na stielbu)




Ochranka chramu

Mnisi a knézi z ostrova Saikoro nejsou bojovni — radeéji travi sviij cas studiem a rozjimanim a
boji se vyhybaji. Jenze nyni to bez boje nejde a tak vyuzivaji na svou ochranu riizné zZoldaky.
A takovéto Zoldackeé skupiny pod patrondatem chramu se objevuji i na ostrove Saikoro.

SloZeni gangu:
3-12 osob

Hrdinové:

1 zoldacky nacelnik
0-2 roninové

0-1 ndjemny vrah
0-1 ucenec

Pomocnici:
bojovnici kobudo
vesni¢ané

ZkuSenosti:

Zoldacky nacelnik zagina s 20 body zkusenosti
roninové zacinaji s 8 body zkuSenosti

najemny vrah zacind s 12 body zkusenosti
ucenec zacina s 12 body zkuSenosti

pomocnici za¢inaji s 0 body zkuSenosti.

Tabulka dovednosti Zoldnéiské ochranky:

Bojové [Stielecké [Silové [Akademické|Rychlostni
Zoldacky nagelnik x x x x x
Roninové X X X
Néjemny vrah X X X x
Ucenec X
Vybaveni Zoldnéiské ochranky chramu:

Vybaveni bojovniki kobudo Vybaveni samuraju
Zbrané pro boj zblizka Zbran¢ pro boj zblizka
Dyka......oooovvviiiiiiinn 2zl DyKa....c.ooooviiiiiiiiiei e, 271
| 2700 SR 3zl Wakizashi..............ooovviini. 5z1
NY: | Y b7/ § Katana..............coooivveeiii 12zl1.
Kama...............oooooinn. 5zl. No-dachi...........ooovviiiiiiiiin. 10zl1.
Nunchaka......................5zl. Naginata........coceeveervenereeneneenens 10zl
Padlo.....ccccooovvvvniiinn 721
Suruchin......................... 7z1 Stielné zbrané:
27 T (14 8 kratky TuK.....oooveieiieieeeieeee, Szl
Stielné zbrané: Brnéni
Prake oo 51zl Lehké bréni..................... 7zl.
tézky prak.............ol 15zl Tézké brnéni.................... 20zl

Stit e 5z1
Brnéni Piilba......ccooviiiii 5z1
Lehké brnéni................... 7z1
Stit. e 5z1

10



Vybaveni nindZi
Zbrang pro boj zblizka

DyKa.....oovvieiiiiiiiiiieie e 271
Wakizashi............................ 5z1
Nunchaka..........ccoooeeeeiieeiineenn. 5z1
Katana.................cooeeiiia. 1271
No-dachi...................ooaii. 10z1

vrhaci hvézdice........ccoovvvrivvnnnnn... 10zl
| ST 10z1
PraK....ooooooveiiiiieeeee 7z1
Brnéni

tradiéni habit..........ccoeovveviieinnns 2571

Hrdinové:
1 Zolddicky ndacelnik
60 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W|I|A|Ld
414 (4 |3[3]1[4]1]8

(O8]

velitel, vybavuje se z vybaveni bojovnika kobudo

0-2 Roninové
35 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I [A|Ld
414 [3 |3 1141117

(O8]

vybavuji se z vybaveni samuraji

samurajove

Pro roniny plati vSechna specialni pravidla kterd plati pro samuraje a maji pfistup
k samurajskym specidlnich schopnostem (i kdyz to neni uvedeno v tabulce)

0-1 Najemny vrah
45 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
515 [4 |3 1 [5]1]7

(O8]

vybavuje se z vybaveni ninju

ninja

Pro najemného vraha plati vSechna specialni pravidla kterd plati pro ninji a ma pfistup
k ninjovskym specidlnich schopnostem (i kdyZ to neni uvedeno v tabulce)

11



0-1 Ucenec
50 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
412 [2 |2(3]1 [3]|1 |7

Vybaveni — ufenec nepouzivd Zadné zbrané¢ ani brnéni kromé své hole, kterou ma
automaticky a neda se o ni nijak ptipravit. Hil vyuziva ob¢ ruce a dava mu +1 k sile.

Pacifista — Ucenec musi piekonavat svlij odpor k nasili. V praxi to funguje tak, ze v ném
vzbuzuji strach vSechny neptatelské modely a pro Ucely hodu na strach si nikdy nesmi ptjcit
cizi moralku. Pokud by chtél nékoho napadnout pohybovym kouzlem, musi si rovnéz hazet a
v ptipad¢ neuspechu nepoleti.

Mag — ucenec je ¢arodéj a zacina hru se dvéma kouzly. Pti vybirani kouzel (at’ uz na zacatku
nebo v prubéhu hry) mize libovolné kombinovat magii sily ducha a magii starych mystikd.

Pomocnici:

Bojovnici kobudo
25 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
413 |3 [3[3]1]3]1]7

vybavuji se z vybaveni bojovniki kobudo

Vesnicané
15 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
412 |2 |3]3]|1 [3[1]5

vybavuji se z vybaveni bojovniki kobudo

12



Bilé liSky — poslové Inari
Lisky jsou nadané magickou moct a umi mnoho podivuhodného. Cisté bilé lisky pak jsou posly Inari, kami ryZe,
plodnosti a blahobytu. Neztratily vsak pritom nic ze své Istivosti a obratnosti. Kdyz se na ostrov Saikoro zacali

Lisky umi mnoho podivuhodnych véci menit se v lidi, nejcastéji v postarsiho muze nebo mladou krasnou Zenu,
vyvolavat ocasem ohen nebo blesky a spoustu dalsich véci. Je-li liska dostatecné stara a mazana, miize ji narist
dalsi ocas, ktery ji dava podivuhodné schopnosti.

SloZeni gangu:
3-12 osob

Hrdinové:

1 lisak

0-2 staré lisSky
0-2 sle¢ny liSky

pomocnici:
mladé lisky
liScata

ZkuSenosti:

Lisak zac¢ina s 20 body zkusenosti

Staré lisky zacinaji s 8 body zkuSenosti

Sle¢ny lisky a pomocnici zacinaji s 0 body zkusenosti.

specidlni pravidla:

disti: kitsune nesmé&;ji pouzivat zadné jedy ani drogy

strach ze psi: psi zptisobuji v Kitsune strach, navic maji pro tento hod postih —2 na moralku.
Gang Kitsune nesmi vlastnit zadné psy.

Boj proti démontm: Kitsune jsou povolani bojovat proti démoniim, pokud si musi hazet na
strach zpiisobeny démony, maji bonus +2 k moralce

proména v ¢lovéka: lisky do boje normaln¢ jsou v lidské podob¢€, nicméné mohu se zménit
v lisky, jako liska maji T-1, M8, WS-1, S2, 19, mohou vyuzit vlastnosti svych ocasii, podobu
meéni na poc¢atku svého kola jesté pted napadenimi. V podobé¢ liSky nemohou vyuzivat zbrané
ani brnéni, funguji jim ale amulety (hvézdna kulicky, krali¢i pacicka a tak dale). V podobé¢
liSky nemohou sbirat piedméty, pokud je ale v lidské podobé sebraly, tak jim pfi proméné
zustanou. V 1i§¢i podob€ maji pohybova omezeni zvifat, tedy nemohou Splhat.

zvlastni vybaveni bilych lisek:

Srp

cena 5 zlatych, pro liSky bézna

+1 k sile, ale nemodifikuje brnéni, nelze pouzivat dva srpy zadné¢ho druhu

brouseny srp

cena 10 zlatych, pro lisky bézna

+1 k sile, nelze pouzivat dva srpy zadné¢ho druhu

bi¢

cena 10 zlatych, pro lisky bézna

sila jako uzivatel, nelze parirovat, Slehnuti bicem: pokud model napada, nebo je napaden,
ziskava jeden tok navic, tento utok ma prvni uder, (pokud je napaden tak pouze proti modelu
ktery ho napadl).

Efekty dvou bict se nescitaji.
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hvézdné kulicky

cena 10 zlatych, vzacna 7, jen bilé lisky

Hvézdna kulicka davd modelu ochranu Inari. Dovoluje jednou za stfetnuti prehodit jeden hod,
pokud nebyla vyuzita pii bitvé a majitel nebyl vyfazen, je mozno piehodit hod na prazkum.
Hvézdné kulicky mohou pouzivat pouze kitsune, nikdo jiny.

otypka ryze

cena 5 zlatych, vzacna 8, jen bilé lisky

Pozehnani Inari pfinasi bohatou urodu.

Model vybaveny otypkou ryze se nepocitd do maxima za ucelem prodeje poklada

Tabulka dovednosti bilych liSek

Bojové  |Stielecké |Silové |Akademické |Rychlostni
Lisak x X x X
Stara liska X X X
Sle¢na liska X x X

Vybaveni bilych liSek:

Vybaveni lisek

Zbrané pro boj zblizka:

dyka. . ..o, 271
Me€.... 10z1
Katana ............cooviiiiiiiiann, 12z1
Wakizashi .............ccooiiiinnnn. 5z1
SIP i e 5z1
Brouseny srp ...10z1
BiC.ooiiii 10z1

Stielné zbrané

Dlouhy luk..........cooooiiiiii, 15z1.

Brnéni:

Lehké brnéni...........ccceeeevvveenne.... 721

Prlba......cooovi e, 5z1

Rozli¢né:

Hvézdna kulicka........................ 10zl1.
Otypkaryze......cooovvieiiiinien.. 5z1.
Hrdinove:

1 lisak

60 zlatych

Nejstarsi a nejzkusenejsi lisak vede bilé lisky na jejich cesté na ostrov Saikoro.

M|WS|BS|S[T|W|I|A]|Ld
413 14 |3[3][1]6]1]8
Vybavuje se z vybaveni bilych lisek.
kitsune
Velitel

14



0-2 Staré lisky
35 zlatych
Verné pomocnice starého lisaka.

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
413 |3 [3[3]1]5]1]8

Vybavuje se z vybaveni bilych lisek.
kitsune

0-2 Slec¢ny lisky
20 zlatych
Slecny lisky budou brzo starymi liskami.

M|WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
412 [3 |3]2]1 [4]1 |8

Vybavuje se z vybaveni bilych lisek.
kitsune

Pomocnici:

Mladé lisky
25 zlatych
Mladsi lisky se pridaly ke smecce a vyrazily s ni na ostrov Saikoro

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
413 |3 |3]3]1 [5]1]8

Vybavuje se z vybaveni bilych lisek.
kitsune

Lisc¢ata

15 zlatych

Smecku lisek casto obklopuje houf liscat.

M[WS|BS[S|T|W]|I |[A|Ld
412 [2 |3][2]1 [4]1]8

Vybavuje se z vybaveni bilych lisek.
kitsune
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v vr

Lisci ocasy:

Jsou-li lisky dostateCné staré, zkuSené a mazané, mohou jim nartist dal$i ocasy, kazda liska
ma normalné jeden ocas, ktery nema zadné zvlastni schopnosti. Lis¢i hrdina, kdyz postupuje,
muze ziskat dalsi ocas, kazda liSka miize mit tolik specialnich ocasti, kolik ma zkuSenosti/5,
zaokrouhleno nahoru, maximum ocast je 9 i se zdkladnim. Ocasy se kupuji misto hodu na
postup (zaplaceni je mozno provést az ve fazi nakupovani a rozhodnuti je mozno kdykoliv
pfehodnotit a normalné si hodit postup — coz prob¢hne automaticky i v pfipadé, ze hra¢ na své
rozhodnuti zapomene a penize utrati za néco jiného). Do zacatku si mize kazdy 1is¢i hrdina
koupit jeden ocas (ma-li na to narok, tedy sleCen se to netykd). Jednou koupené ocasy jiz
nelze ménit. LiSka mize mit kazdy ocas jen jednou. Pokud ziska liska s pomoci ocasu kouzlo,
pak na ono kouzlo funguji v§echny podptirné schopnosti pro kouzla.

Ochranny ocas | 30 zlatych | dava liSce 5+ ochranny hod proti vS§em zranénim, sCita se s
ochrannym amuletem

Ocas boufri 20 zlatych | dava liSce tider blesku, li§¢iny zédsahy misto sraZzeni omraci

Ocas hromu 30 zlatych | dava liSce silu hromu, veSkera zranéni ji zplisobena ignoruji
brnéni

QOcas presnosti | 20 zlatych | dava liSce BS+1 1 nad rasové maximum

Ocas rychlosti | 20 zlatych | dava liSce M+1 i nad rasové maximum

Ocas respektu | 20 zlatych | LiSka se pocitd jako kdyby zptisobovala strach

Ocas triku 20 zlatych | VSichni 1i§¢ini soupeti v boji maji -11a -1WS

Ocas léceni 30 zlatych | ocas dava liSce kouzlo hojiva ruka, obtiznost 5, jeden model
do dvou palcti od lisky je vylécen na plny pocet zivotl a
vSechny ostatni modely do dvou palcti od lisky se, pokud byly
srazené ¢i omracené, postavi na nohy a jakékoliv vedlejsi
efekty srazeni ¢i omraceni jsou zruSeny.

Ocas kamene 30 zlatych | veSkeré lis¢iny utoky na blizko jsou vedeny s o 1 vétsi silou

Ocas vody 30 zlatych | lis¢ino télo je jakoby z vody, udery jim projdou a méné zrani,

vyhodnocuj veskeré nemagické utoky, jako by mély o 1 mensi
silu.
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Evropska Slechticka vyprava

Z Evropy doradzi takzvana kolonizacni vyprava — ve skutecnosti skupina nespokojenych
mladych slechticu, kterym bylo doma tésno a kteri se domnivaji, Ze se snadno prosadi
v zamori. A rozruch na ostrové Saikoro je prirozené prilakal do této oblasti, takze se snazi
prohlasit ostrov za svou kolonii a ostatni strany z ni vyhnat.

SloZeni gangu:
3-12 osob

Hrdinové:

1 baron

0-1 vojensky ptid€lenec
0-1 uprchlik pted inkvizici

Pomocnici:

0-3 sluhové

vojaci

ZkuSenosti:

baron za¢ina s 20 body zkuSenosti

vojensky ptidélenec zac¢ina s 12 body zkuSenosti
uprchlik pted inkvizici zacina s 8 body zkuSenosti
pomocnici zacinaji s 0 body zkuSenosti.

Specialni pravidla:

Znak bohatstvi — do zacatku mate az 100 zlatych navic, tyto penize ale mlizete utratit pouze
jen na zakladni vybaveni, miizete Slechticim koupit cokoliv co by si mohli opatfit béhem
kampané, variabilni cenova slozka a vzacnost se ignoruji - nicméné téch 100 zlatych navic
musi byt vynalozeno na jejich vybaveni.

Pycha Slechtice — neni mozné aby mél n&jaky cham cennéjsi vystroj nez Slechtic. Na konci
pobitevni faze nesmi mit u sebe zadny neslechticky model drazsi vybaveni (pocita se celkova
hodnota bez variabilni sloZzky) nez libovolny Slechtic, pokud by tomu tak bylo, musite provést
redistribuci.

Vyevik - na cesté¢ pfes mofe méla Slechta spoustu Casu trénovat a kdyz uz si né€co draze
sezenou, prece jen se alespon trochu vénuji zjisStovani, jak to vlastné funguje. Za patiicné
vybaveni do zacatku ma Slechtic nasledujici (permanentni) bonusy:

- pokud mé do zac¢atku alespon jednu pistoli a bud’ kusi, nebo pusku, ziskava +1BS

- pokud mé do zac¢atku par pistoli, ziskava schopnost pistolnik

- pokud ma do zacatku t€zké brnéni, ziskdva +1WS, pokud k nému ma 1 §tit a pfilbu, ziskava
+18 a pfistup k silovym dovednostem

- pokud ma do zacatku 2 mece, ziskava schopnost Sermif

- pokud mé do zacatku bud’ tarokové karty, nebo historické svitky, ziskava schopnost lovec
pokladt

Radéji zemrou nez by ztratili své cennosti — pokud Slechtic hodi na tabulce vaznych zranéni
okraden, je misto toho zabit

NamySlenost — Slechta neni ochotna najmout Zadného Zoldnéte domorodého ptvodu. To
znamena, ze z zoldnéfu v pravidlech je pro n¢€ dostupny pouze cestovatel a trestanec.
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Namezdné sily — mate kdispozici specidlni typ zolddka — namezdni vojak.
Najimaci cena 20, adrzba 10, parametry stejné jako pomocnicky vojak, ma u sebe libovolné,
vojakim dostupné, vybaveni do ceny 20 zlatych. Neni unikatni, takze jich miizete nabrat
kolik udrzite. Namezdni vojak zvySuje hodnoceni gangu o 8+expy a ma pfistup k bojovym,
silovym a stfeleckym dovednostem.

Urozené veleni — Pokud by vdm umiel baron, je ten Slechtic, ktery by piebral veleni
automaticky povySen na barona se vSemi zménami z toho plynoucimi. Veleni ptebirda vzdy
Slechtic a stejn¢ tak se pii testu na Gstup musi hazet na moralku $lechtice — pokud uz zadného
nemate, testem na Ustup automaticky neprojdete. Musite mit vzdy tfi Slechtice — pokud je
nemate, nemuzete nakupovat nic jiného, dokud je mit nebudete. Pokud byste na za¢atku bitvy
nem¢éli v gangu zadného Slechtice, ztrdci vas gang motivaci a je rozpustén. Pokud Slechtice
mate, ale z néjakych diivoda do bitvy zadny nejde (z diivodi vynechévani), pak se u veliciho
Slechtice vynechavani zrusi a nastoupi s postihem -1T.

Kontakty - Slechta si své specialitky umi obstarat. Cely va§ gang ma +1 k hledani vzacnych
predmétii a mate k dispozici 3 kostky smlouvéni, které mulzete mezi ndkupy libovolné
rozhazet. MiiZzete shanét a nakupovat i pusky a pistole, jinak v Japonsku nedostupné

Specialni vybaveni:

Exoti¢ti mazli¢ci — Slechta ma piistup k riznym exotickym mazlickim. Vsichni tito jsou
zvitata a plati pro né stejna pravidla jako pro psy, v¢etné uvedeni tzv. psiho indexu (pro
pfipomenuti — zdkladni pes ma tento index 1, bojovy 2 a vycviceny bojovy 3, psi index nesmi
presahnout 6 a mazlicci se do néj pripocitavaji).

Bojovy sokol

25 + d6 zlatych, vzacnost 8
M|WS|BS|S|T|W|I |A|Ld
113 ]10 |3[2[1|5]1]5

Psi index 2

Let — sokol se pohybuje letem az o 12 palct, podrobné je let popsan u oni.

Nalet — pti napadeni ma silu +1

Uder a ute¢ — pokud sokol napadne a zautoci, mize se po provedeni svych utoki zkusit
odpoutat. Slozi test na iniciativu, a pokud uspéje, mize opustit boj a pohnout se o tolik
pohybu, kolik mu zbylo z napadeni. Pokud neuspéje, ziistane nadale v souboji (a je na n¢j
nasledné zaprotitito¢eno). Pokud by uz sokol nemél zadného stojiciho protivnika, odpouta se
automaticky (samoziejme pouze pokud se odpoutat chce).

Drobny — sokol je maly a je snadné ho uzivit. Proto se pro ucely udrzby, maxima ¢lenti gangu
a testu na uték z boje pocita pouze kazdy druhy sokol.

Obf¥i leguan

45 + 2d6 zlatych, vzacnost 10
M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
513 [0 [4]4]1 [4[2]5

Psi index 3
Jed — leguan ma své utoky otravené jedem na bazi ¢erného lotosu
Supinata kiize — leguan ma k dispozici 6+ hod na brnéni
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Mladé wyverny

90 + 4d6 zlatych, vzacnost 11
M|WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
613 [0 |5[5[2]4[2]6

Psi index 4

Supinata kiize — mladé wyverny ma 5+ hod na brnéni

Zpusobuje strach

Ocas — krom¢ normalnich utokli ma wyverna jesté navic Slehnuti ocasem, tento utok jde silou
4 na vSechny jeji protivniky (takZe pokud bojuje proti tfem osobam, prasti kazdou z nich
ocasem a k tomu pfirozd¢li své dva utoky) a pro ucely zasahu ocasem se jeji WS porovnava
s nepfatelskou iniciativou. Utok ocasem zasahuje pouze nepiatele, které je mozno cilit
normalnimi atoky.

Wywerna mize byt v gangu vzdy pouze jedna.

Tabulka dovednosti evropské Slechtické vypravy:

Bojové |[Stielecké |Silové [Akademické |Rychlostni [Specialni
Baron X X X X x
Nizsi §lechtici x X x X
Vojensky piidélenec x X x x
Uprchlik pied inkvizici X X
Vybaveni evropské Slechtické vypravy:
Vybaveni §lechtict Vybaveni vojaki
Zbrané pro boj zblizka Zbran¢ pro boj zblizka
Dyka.....coooiiiiiiii 2z1. Dyka.....ooooiiiiii 271
Palice.......ccoeveviiiiiiiiii, 3zl Palice........ooooeeviiiiiinii, 3zl
Sekera Szl Sekera 5z1
Palcat. ..o Szl Palcat. ..o 5z1
MEC..iiiieiiiii e 10zl. MEC..cieiiiiiiiiee 10zl
Halapartna..........cccooceevveienennne. 7z1. Halapartna.........ccccooceevenvenenenee. 7zl.
Obouruéni zbrafi..........cceceeeenneene. 7zl. Obourucni zbrafi..........cccceevennenne. 7zl.
Stielné zbran¢: Stielné zbrang:
TUK. e 10zl. TUK e 10z1
dlouhy luk...................e0ls 15z1 KUSE...ooveeieiieieeeeee 20z1
KUS@..oueeeieeieeeeecceeec 20zI
puska............o 30zl Brnéni
Pistole......cocoveiiiiiii 15zl. Lehké brméni..................... 7zl.
Tézké brnéni.................... 20z1
Brnéni St e 571
Lehké brméni..................... 7z1 Prilba.........coooviiiiieiien 5z1
Teézké brnéni.................... 20z1
St 5z1 Vybaveni uprchlika:
Prilba.........cooovviiiieen 5z1 Zbrang pro boj zblizka
Dyka....c.ooovviiiiiiiie e 271
Palice.......oovveiiiiii 3z1
MEC. i, 10z1
Stielné zbrang:
zadné
Brnéni
zadné
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Hrdinoveé:

1 Baron
60 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
413 |3 [3[3]1]3]1]8

velitel, vybavuje se z vybaveni §lechticli

0-2 niZsi Slechtici
35 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
413 |3 [3[3]1]3]1]7

vybavuji se z vybaveni Slechticti

0-1 Vojensky pridélenec
45 zlatych na najmuti

M|WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
414 [4 |4]3]1 [4]2]7
vybavuje se z vybaveni vojakt
ochrance — pokud by byl napaden libovolny Slechtic do 3 palct od ptidélence, mize si s nim
pridélenec vyménit misto (neni-li ani jeden z nich v boji) a stat se cilem napadeni

zoceleny — proti starosti o bandu urozenych spratkll je sezrdni motskym cervem celkem
piijemna vyhlidka. Pfidélenec je imunni na strach

nadfizeny — vojaci do tii palcl od pfidélence mohou piehazovat neuspé$né hody na strach,
pokud nevyuzivaji velitelskou moralku (tedy pokud by byli v dosahu obojiho, musi si pred
hodem vybrat, co chtéji pouzit)

0-1 Uprchlik pred inkvizici
45 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W|I|A|Ld
412 12 |3[3]1|3]1]7
vybavuje se z vybaveni uprchlika

magie — uprchlik je carod¢j a pouziva magii starych mystikli

Pomocnici:
Vojaci
25 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
413 13 [3[3]1]3]1]7

vybavuji se z vybaveni vojak
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0-3 sluhové
20 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
412 [2 |3 1 13]1]6

(O8]

vybavuji se z vybaveni Slechticti
zkuSeni ve vypomoci — za kazdého sluhu, ktery nebyl vyrazen z boje, mtzete bud’ zlepsit
jednomu Slechtici hleddni vzacnych predméth o 1 (kumulativné), nebo ptidat do libovolného
nakupu jednu kostku smlouvani

Specidlni schopnosti Slechticii:
(tyto specialni schopnosti mohou mit pouze Slechtici, postoupeny pomocnik na né nema
narok)

Chovatel
Model snizuje psi index vSech zvitat v gangu o 1 do minima 1 a jedno zvife v jeho vlastnictvi

si mize po bitve piehodit hod na vdznd zranéni.

Doktorsky kontakt
Zlevnuje jak zéklad, tak 1 doplatky u felcara pro vSechny Slechtice o 1. Schopnost je
kumulativni, ale minimalni doplatek je vzdy +1

Obchodni kontakt
Model ma +3 na hledani vzacnych predmétii a jednu kostku smlouvani Alternativné miize pii

svém hledani prohlésit Ze danou véc naSel automaticky, pak se ale pocitd maximalni mozna
variabilni cenova sloZzka a nelze uplatnit Zadné zleviiovaci efekty.

Trenérsky kontakt
Model ziskava za bitvu o zkuSenost vic

Uméni najit cennost
Model po hodu na priizkum ptida k vysledku +2

21




Strazci

Strazci jsou elitni skupinou bojovnikii kobudo, kteri prisahali chranit vesnicany pred vsim
utlakem a neprateli. Za timto ucelem navazali spojenectvi s kami a s jejich pomoci délaji svou
nelehkou praci...

SloZeni gangu:
3-10 osob

Hrdinové:

1 Strazce

0-2 pobocnici
0-1 ucitel

Pomocnici:
bojovnici kobudo
vesnicané

ZkuSenosti:

Strazce zaciné s 20 body zkuSenosti
pobocnici zacinaji s 8 body zkuSenosti
ucitel zacind s 12 body zkuSenosti
pomocnici zacinaji s 0 body zkuSenosti.

Tabulka dovednosti vesnic¢anii pod velenim bojovniku strdZcui:

Bojové |Strelecké |Silové |Akademické |Rychlostni
straZce X X X x x
pobocnici X X x
Ucitel X X X X

Vybaveni straZci:

Vybaveni bojovniki kobudo
Zbrané pro boj zblizka

Dyka.....cooiiiiiiiii 2z1
Boxer.........cooooiiiiiii L 3zl
Sai..... ..721.
Kama..............ooooeiinin. 571
Nunchaka.......................5zL
Padlo....cccoevvivininiinnn 721
Suruchin......................... 7z1
Boeooiiii 1020,
Stielné zbrang:
Prake.coeeeieeeeeeseeeeee 5zl
tézky prak.........coooeinil 15z1
Brnéni

Lehké brnéni................... 7z1
Stit. oo 571
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Hrdinoveé:

1 straZce
60 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
414 |4 |3[3]1[4]1]8

velitel, vybavuje se z vybaveni bojovnika kobudo
pozehnany — strazce mize byt pozehnan kami (viz nize)

0-2 Pobocnici
35 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I [A|Ld
414 [3 |3[3]1[3]|1]7

vybavuji se z vybaveni bojovnikd kobudo

pozehnani — pobocnici mohou byt pozehnéani kami (viz nize)
0-1 Ucitel

55 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W]|I|A|Ld
414 (4 |3[3]1[3]2]7

vybavuje se z vybaveni bojovnikti kobudo

ucitel — ucitel je mistrem vSech zbrani kobudo (viz Zoldak ucitel kobudo, znamena to, ze ma
automaticky vSechny kobudo dovednosti), pokud je pfitomen v gangu, mize se kterykoliv vas
hrdina ucit mistrovské kobudo schopnosti a schopnost prakovnik

poZehnany — ucitel mize byt poZzehnan kami (viz niZe)

Pomocnici:

Bojovnici kobudo
25 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I |[A|Ld
413 13 |3]|3]1|3]1]7

vybavuji se z vybaveni bojovnikii kobudo
pozehnani — bojovnici kobudo mohou byt pozehnani kami (viz nize)

Vesni¢ané
15 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I [A|Ld
412 2 |3[3]1 [3][1]5

vybavuji se z vybaveni bojovnikd kobudo
pozehnani — vesni¢ané mohou byt jedno pozehnani kami (viz nize)
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PoZehnani kami:

Pfi ndkupu kteréhokoliv ¢lena gangu mu muzete koupit pozehnani kami (tolik kolik mé povoleno). pozdégji
lze modelu dokoupit pozehndni misto postupu (zaplaceni je mozno provést az ve fazi nakupovani a
rozhodnuti je mozno kdykoliv pfehodnotit a normalné si hodit postup — coz probéhne automaticky i v
pripad¢, ze hra¢ na své rozhodnuti zapomene a penize utrati za néco jiného). Pozehnani kami se déli na tii
druhy — mistni mtize mit kazdy, krajova pouze hrdinové a pro zemska plati totéz co pro krajova, pti cemz
kazdé zemské pozehnani mtze byt v gangu pouze jednou a jeden model mize mit maximaln¢ jedno
zemské pozehnani. Pokud ma model vic pozehnani, musi byt kazdé jiné (ale s vyjimkou zemského
pozehnani se mohou stejna pozehnani vyskytovat u riznych model), za druhé pozehnani se plati 5 a za
treti 10 zlatych navic. VylepSeni atributd se nepocitaji do rasového maxima.Model mize mit jedno
pozehnéni automaticky, dvé pokud ma 8+ zkusSenosti a tfi pokud ma 20+ zkusenosti.

Mistni poZehnani

PoZehnani sily | 10 zlatych | Model ma +1S

PoZehnani boje | 15 zlatych | Model mé +1A

PozZehnani 5 zlatych | Model ma +1WS

rany

PozZehnani 10 zlatych | Model ma +1BS

presnosti

PozZehnani 10 zlatych | Model je imunni na strach

odvahy

Krajova poZehnani

PoZehnani 30 zlatych | Model ma +1T

vydrze

PoZehnani 30 zlatych | Model ma +1W

tvrdosti

PozZehnani 30 zlatych | Model mé 5+ zachranny hod proti vSem zranénim, s¢ita se s
ochrany amuletem ochrany

Pozehnani 25 zlatych | Model miize prehodit vSechny neuspésné ttoky v boji na blizko
hnévu

PozZehnani 15 zlatych | Model mé +1 k hodu na brnéni, musi ovSem alespon n¢jaké
pevnosti brnéni mit

Zemska poZehnani

PoZehnani 50 zlatych | Model mé Model mé 4+ zachranny hod proti vS§em zranénim,
vyssi ochrany sCitd se s amuletem ochrany

PoZehnani 65 zlatych | Utoky vedené modelem v boji na blizko automaticky zasdhnou
nezastavitelnos (ale je mozné je parirovat)

ti

PozZehnani 60 zlatych | Pokud byl model vytazen z boje, automaticky hodi na pieziti
nezabitelnosti ,»pIn¢ uzdraven*

PozZehnani 50 zlatych | Kdykoliv model zrani (zblizka i stielbou), zplisobi 2 zranéni,
smrti navic ma +1 k hodu na vyfazeni

PoZehnani 50 zlatych | Model ma +2 k iniciativé a vzdy prvni tder

blesku
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Posvatné spojenectvi

Nad ostrovem Saikoro se stahuji mracna a temné sily se jej snazi uchopit do sparii. A jelikoz
se jiz ukdzalo, Ze bilé liSky jsou naprosto neschopné, v hodiné nejtemnéjsi se rozhoduje
Amaterasu Omikami, slunecni kami a matka cisarského rodu vyslat na ostrov sveho vyslance,
mocného hrdinu, spolu s dalsimi hrdiny spojené v posvatném svazku spojenectvi a vyslané,
aby na ostrové zahubili zlé sily a navratili ostrov sveétlu.

SloZeni gangu:
3-10 osob

Hrdinové:

1 posvatny bojovnik
0-2 misti1 kobudo
0-2 nové nad¢je

Pomocnici:
0-4 slunecni cepele
Elitni bojovnici kobudo

ZkuSenosti:

Posvatny bojovnik zaciné s 20 body zkuSenosti
mistfi kobudo zacinaji s 12 body zkuSenosti
nové nadéje zacinaji s 0 body zkuSenosti
pomocnici za¢inaji s 0 body zkuSenosti.

Specialni vybaveni:

Posvatna cepel: (50, vzacna 10) Posvatna cCepel je zvlaStni katana poZehnand dotykem
samotné¢ Amaterasu. Tuto zbrail mize mit posvatny bojovnik nebo kterykoliv ze slune¢nich
Cepeli, je vSak maximaln€ jedna na gang. Posvatna Cepel je soucasti gangu, darem Amaterasu,
nelze ji ukrast, ztratit ani zni¢it a nikdy ji nemtze vlastnit zddny jiny gang. Posvatna Cepel
ignoruje veskeré brnéni a dava drziteli +1 silu, navic mé vSechny vlastnosti katany.
Drahokam magatama:(20 zlatych, vzacny 10) Drahokam chrani svého nositele pred smrti,
kdyby model s drahokamem hodil na pieziti néco co se vam nelibi, je mozné odstranit
drahokam a zrusit tak efekt hodu. Drahokam magatama mohou nosit vSichni ¢lenové
spojenectvi.

Zrcadlo: (20+3k6, vzacné: 8) Zrcadlo je posvatnym symbolem Amaterasu a obsahuje zlomek
jeji moci. Drzitel zrcadla ziskava jedno kouzlo magie sily ducha. Kouzlo ur¢i ndhodné pfi
nakupu zrcadla. Jedna osoba miize mit 1 vice zrcadel. Na kouzlo ze zrcadla se vztahuji veskeré
magii podporujici dovednosti.

Tabulka dovednosti posvdatného spojenectvi:

Bojové [Strelecké [Silové [Akademické|Rychlostni
Posvatny bojovnik x x X x x
Mistr kobudo X X x X
Mlada nadéje X x X
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Vybaveni posvatného spojenectvi:

Vybaveni bojovnikii kobudo Vybaveni slunecnich ¢epeli

Zbran¢ pro boj zblizka Zbran¢ pro boj zblizka

Dyka......ocoovviiiiiiiin 271 Dyka....cooooiiiiii 271

BoXer..c.coovviviiiiiii 3zl Wakizashi...........c.oooooeiinnn, 5z1

Sai 721 Katana..........cooooviviiinininnn 1271

Kama........c.ooooii 5z1 No-dachi.........cooooeiiiiiii 10zl

Nunchaka.......................5zL Naginata.........cceeveeveeneeveereernennnns 10zl1.

Padlo.....ccooeevininiiiiinn 721

Suruchin................oooee. 721 Stielné zbrang:

Bo 10zl TUK. e 10zl
dlouhy luk .....ccoooiiiiiie 15z1

Stielné zbrané

PIaKe.cveeeeiieieieeeesie e 5z1 Brnéni

téZky prak......ccocevevvervenennen, 15 zl Lehké bréni..................... 7zl.
Tézké brnéni.................... 20z1

Brnéni Sttt 52

Lehké brnéni................... 7z1 Prilba........cooeiiiiii 5z1

Stiteeeeieiieiiee 521

Hrdinové:

1 posvatny bojovnik
85 zlatych na najmuti

M|{WS[BS|S|T|W]|I |A|Ld
415 13 14[3[1]5[2]9
velitel, vybavuje se z vybaveni slunecnich ¢epeli

samuraj

posvatné umeéni — posvatny bojovnik se miize ucit samurajské specialni dovednosti a plati pro
néj specialni pravidla pro samuraje.

0-2 mistii kobudo
45 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S|T|W[I|A|Ld
414 1[4 |3[3]1[3][1]7
vybavuji se z vybaveni bojovnikii kobudo

mistr kobudo — mistr kobudo ovlada vSechny kobudo zbran¢ na mistrovské urovni (viz popis
ucitele kobudo)

0-2 nové nadéje
20 zlatych na najmuti

M|WS|BS|S[T|W|I A |Ld
413 |2 [3]3]1][3]1]6
vybavuji se z vybaveni bojovnikii kobudo

zdk - pokud jsou v gangu pfitomni mistii kobudo, mohou se jako specialni skupinu
dovednosti ucit mistrovské dovednosti kobudo nebo dovednost prakovnik
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Pomocnici:

0-4 slunecni Cepele
40 zlatych na najmuti

>

M| WS | BS W Ld
414 [3 |3[3]1[3]|1]7

92
—

vybavuji se z vybaveni slune¢nich ¢epeli

samurajové

posvatné umeéni — postoupi-li slune¢ni ¢epel na hrdinu, ziskd automaticky pfistup k
samurajskym specidlnim dovednostem navic ke dvéma volenym skupindm dovednosti. Pro
slunecni Cepele plati samurajska specialni pravidla

elitni bojovnici kobudo
30 zlatych na najmuti

M[WS|BS[S|T|W]|I |[A|Ld
414 |3 |3 113]1]7

(O8]

vybavuji se z vybaveni bojovnikii kobudo

zak — pokud je v gangu ptfitomen mistr kobudo, mohou se pii postupech pii hodu 10+ misto
postupu na hrdinu naucit mistrovskou uroveit ve vybrané kobudo zbrani nebo dovednost
prakovnik, postoupi-li na hrdinu, mohou tyto dovednosti ziskévat za stejnych podminek jako
mladé nad¢je
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